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1. Tworzenie projektu i konfiguracja potaczen
1.1 Tworzenie projektu
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Rysunek 1. Tworzenie projektu

W pierwszej kolejnosci wchodzimy w menu projektu i wybieramy pole New. Nastepnie wybieramy model panelu
operatorskiego w polu Panel Type oraz nadajemy nazwe projektu. Kolejno definiujemy potgczenia z urzadzeniami
wspotpracujgcymi z panelem. W tym celu wybieramy interfejs oraz typ potgczenia w polu , Link Type”:

- ,Direct Link (COM)” umozliwia komunikacje poprzez port szeregowy (w przypadku RS-485 nie jest definiowany
adres tak wiec w pdzniejszym etapie do potgczenia mozna przypisac kilka urzadzen np. przy protokole ModbusRTU).
- ,Direct Link (Ethernet)” zapewnia komunikacje poprzez sie¢ Ethernet ze zdefiniowanym adresem IP.

- ,Gateway Service (COM)” jest to brama RS.

- ,Gateway Service (Ethernet)” jest to brama Ethernet.
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Praject Manager |Toxt Datsbase |

Link Number:

Link Name: ~ |Link 1

Link Type Direct Link (COM)

DevicesServer. Dicct Link (Ethemet]

Gateway Servics [COM)

Link Part: Gateway Servics [Ethermet)

[] Record communication status in operation log

The durstion of shoming 3 commuication sior message: second(s)

[ <Back J[_Firish | [ Cancel | [ Heb |

7 12a,z [100%
Rysunek 2. Wybdr interfejsu w potgczenia Link

W kolejnym kroku nalezy wybra¢ protokét komunikacyjny w polu ,Device/Server” oraz numer interfejsu w polu
,Link Port”.

hewunk = T X

Link Mumber: [T Link Number: [T

Lik Mame:  [Com2_57-200 Lick Name: [ Modbus Device/Slave (TCPAP]

Link Type: |Direct Link 1£0M) = Link Type: [ Direct Link (Ethemen =l
Device/Server: Siemens AG [ simatic 57-200FPPL 140-1) = Device/Server: |Modicon Corp. | [ModBus Device/Slave (TCPAP) =l

Link Port: COM2 B I Subrlinks Link Port Ethemet1 B

I Record commurication status in operation log

The duration of shawing & communication erior message: |5 ¥| second(s) The duration of showing a cammunication emor message: |5 ] second(s)

cBack [ Fiih | Cancel | Hep | <Back [ Finsh | Cancel Help
Rysunek 3. Definiowanie potgczenia Link

1.2 Port Ethernet

Aby skorzystac z interfejsu Ethernet, na etapie konfiguracji potaczenia Link, w polu Link Type nalezy okresli¢
parametr Direct Link (Ethernet). Przy tym interfejsie w polu Device/Server mamy bogaty wybér protokotéw, ktére
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moga postuzy¢ do komunikacji z urzgdzeniami wielu producentéw. W naszym przyktadzie skorzystamy z protokotu
Modbus TCP niezbednego do komunikacji z modutem wejs¢ analogowych ADAM-6017 firmy Advantech. W tym
celu wybieramy protokét Modicon Corp. oraz Modbus Device/Slave (TCP/IP). We wtasciwosciach potgczenia Link
podajemy adres IP modutu, port komunikacyjny (domyslnie dla potaczern Modbus TCP wynosi 502) oraz Node

Address, ktéry dla serii ADAM-6000 zawsze wynosi 1.

X]

|

Link Properties
General | Parameter
Lirk Murnber:
Link Name:  |6017 |
Link Type: | Direct Link [Ethernet] w |
Device/Server: |Modicon Corp. A || ModBuz Device/Slave [TCP/IP) A |
Link Part: | Ethernet w | [ SubHinks
[ Record communication status in operation log
The duration of shawing a comrmunication errar message: zecond(z)
I 0K ] [ Cancel ] [ Help
Link Properties fg
General | Parameter |
IP Address: | 1927163, 2 191
|Jze Default Part
Mode Address:
Timeout Time: (0.1 5ec)
Comrmand Delay: [# 0.1 Sec.)
Retry Count:
[ Ok, l [ Cancel ] [ Help

]

Rysunek 4. Dodawanie potgczenia Link z portem Ethernet przy pomocy protokotu Modbus TCP
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1.3 Transmisja Transparent Serwer

Tryb pracy Transparent Serwer umozliwia utworzenie lustrzanego, przezroczystego potaczenia portu RS za
posrednictwem innego portu szeregowego. W takiej konfiguracji dane mogg by¢ odczytywane lub zapisywane do
urzadzen podtaczonych do panela operatorskiego za posrednictwem narzedzi zewnetrznych, takich jak PC z
zainstalowanym oprogramowaniem typu Scada.

W pierwszej kolejnosci konfigurujemy potgczenie gtéwne w panelu operatorskim ,Link 1”. Do transmisji wybieramy
protokét Modbus RTU na porcie COM1.

Link Properties [z

General | Parameter

Link Mumber:

- Link Name: ~ [Link 1 |
Project Manager | Text Database | | |
Link. Type: Drirect Link [COk) v
= B test
=] Q alobal Device/Server: |Mndicnn Com v ” Maodican 984 DevicesSlave (RTL) v |
) Languages Lk Pat  [COMI [Link1) ~| [ subdinks

Fork Templates
Bé Picture Database
""&I Sound Database
T Text Database

[@] Global Tags
£ clobal Macros
= %—1 [ Record communication statuz in operation log
= Links
G Internal Memory
ﬁ Lirk1 The duration of showing a communication eror message: second(s]
&y Tags Rename
Sound Delete
= Setup -
= | F‘ropert|es| [ ok |[ caneed ][ Heb

Rysunek 5. Zaktadka General w ustawieniach potgczenia Link 1

Link Properties

General | Parameter |

Transmizsion Others

Baud Rate: | Farel Address: _1 3_

Diata Bits: [3 FLC &ddress: ﬁi“__l

Parity: Timeout Time: |C_§_| [#0.15ec]

Stop Bits: ‘:| Command Delay: |;_5__| (0.1 Sec)
Fietry Count; iU = i

[, )4 ][ Cancel ][ Help

Rysunek 6. Zaktadka Parameter w potaczeniu Link 1
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Nastepnie dodajemy nowe potaczenie ,Link 2”, ktére ustawiamy w trybie ,,2-to-1 Transparent Serwer (COM)”. W
polu ,,Data Link” wybieramy port mapowany a w polu , Link Port” port na ktorym bedg dostepne mapowane
rejestry.

Link Properties El
General | Parameter
Link Number. E
Link Mame: Lirk 2
Link Type: Communication Service (COM) w
Project Manager |TEXt Database | DevicedServer | Panelbdaster * || 2401 Transparent Server [COM) w
= B test Link Port COM2 (Link 2) v
= @ clobal Data Link: Link. 1 v
ﬁ Languages
Font Templates
% Picture Database
ﬂ,’iﬁ Sound Database
Ty Text Database
[@] Global Tags
=P Global Macras
= @ Ap_1 The duration of showing a communication ermor message: |9 % | second(s]
=& Lind
el AddLink..
ﬁ Driver List, .. ak. 1 [ Cancel ] [ Help
@ Tags

Rysunek 7. Ustawienia w potaczeniu Link 2

2. Odczyt i zapis rejestrow
2.1 Odczyt i zapis wartosci rejestru
2.1.1 Utworzenie potaczenia z modutem ADAM-4055 z interfejsem RS-485

Klikamy prawym klawiszem na drzewie projektu na Link i wybieramy Add Link. Nastepnie podajemy nazwe
potaczenia i wybieramy odpowiedni port - tutaj Direct Link (COM). Z listy obstugiwanych protokotéw wybieramy
Modicorn Corp. oraz Modicon 984 Device/Slave (RTU), ktéry odpowiada protokotowi Modbus RTU i zatwierdzamy.
Po tym, klikamy prawym klawiszem myszy na utworzone potaczenie i wchodzimy w ustawienia. W zakfadce
Parameter ustawiamy parzystos¢ Parity jako None i zatwierdzamy.

Elmark Automatyka Sp. z o.0.
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New Link X
Link Mumber.
Link Name: ~ |Link 1 |
Link. Typpe: | Diirect Link [COM) £ |
DevicesServer | Madicon Carp. R ” Maodicon 984 Device/Slave (RTU) R |
Link Part; v [ Sub-links

[[] Record communication status in operation log

The duration of showing a communication enor message: second(s]

[ < Back H Finizh ][ Cancel ] [ Help

Rysunek 8. Dodawanie potgczenia Link

Link Properties Ead

‘w Parameter |
Tranzmiszion Others
Baud Rate: Panel dddress: |1 c_i
Diata Bits: FLC &ddress: i-‘l-ic
Parity: Timeout Time: |0 =]
Stop Bits: |1—v_‘ Command Delay: |C__:' [#0715ec]

Rty Count: |0 - i

[. ak. }[ Cancel ][ Help

Rysunek 9. Dodawanie potgczenia Link

2.1.2 Odczyt stanéw binarnych z urzadzenia na przyktadzie modutu ADAM-4055
Do wyswietlania stanéw binarnych w programie WebOP Designer stuzy kontrolka Bit Lamp. W celu dodania

kontrolki nalezy klikng¢ lewym klawiszem myszy na ikonie ¢ na pasku narzedziowym lub wybrac jg z gérnego
menu Object->Bit Lamp, i umiescic jg na polu ekranu.

Rysunek 10. Kontrolka Bit Lamp w obszarze roboczym projektu
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Dwukrotne klikniecie na dodanej kontrolce otwiera okno konfiguracji:

 Bi
| General | Label | Visiilty|
D: [BLOOOD | Mote: | |
' [ Picture Shape  [] Extemal Label
State:
g PG Cobr. (L
NO_BDR | Psttemy B Color

| P E—— |

Address Type: | Bit Ll

Moritor Address: | 200001
Address Input Keypad E|rg|
Lirk: |Link1 vl
b N[ womm

()l () ) ()
(oJ(eJCe (=) e ) s
|l EUEEEE
[ oK H Cancel ][ Help ] D@

Rysunek 11. Wtasciwosci kontrolki Bit Lamp

W przypadku modutu ADAM-4055 dane o stanie wejs¢ binarnych pobierane s3 z rejestréow 00001-00008 kolejno dla
kanatéw DIO-DI7. W celu dodania monitorowanego bitu nalezy w polu Address Type wybra¢ warto$¢ Bit. Nastepnie

klikng¢ klawisz a po otwarciu sie okna Address Input Keypad w polu Link wybierac¢ Internal Memory lub inne
zdefiniowane potgczenie np. domysinie Link 1. Teraz nalezy poda¢ adres urzadzenia, typ zmiennej oraz numer
rejestru np. 00001. Po poprawnym wprowadzeniu danych nalezy klikna¢ przycisk ENT.

2.1.3 Odczyt przy pomocy makra

Inng mozliwoscig odczytu standw rejestréw jest wykorzystanie makra czasowego wywotywanego np. co

dwie sekundy. W takim przypadku generowany ruch w sieci jest mniejszy a dane uaktualniane sg regularnie

co z gory ustalony przedziat czasowy. Dodatkowa dane mogg by¢ przetrzymywane w pamieci panelu
operatorskiego, co umozliwia ich zastosowanie w wielu procesach jednoczesnie i zmniejsza obcigzenie urzadzenia.

a) Aby doda¢ makra czasowe w drzewie projektu klikamy prawym przyciskiem myszy na Macros i wybrac¢ opcje Add
Macro.

Elmark Automatyka Sp. z o.0.
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Project Manager |Text Database |

= E test
=@ Global
ﬁ Languages
Font Templates
% Picture Database
Gﬁ] Sound Database
T Text Database
& Global Tags
P Global Macros
=18 ap_1
-8 Links
@ Tags
Sound Table
+ Setup
+- B Screens
A Alarms
Recipes
'E_!| Data Loggers
(48 Operation Logging

Add Macra. ..

Impoart Macro.,

Rysunek 12. Dodawanie makra do projektu

W otwartym oknie New Macro podajemy nazwe makra i zatwierdzamy OK. Po tej czynnosci w drzewie Macro
pojawi sie nowe makro, ktére mozemy edytowac poprzez dwukrotne klikniecie myszy. W edytorze makr, w polu
Command wybieramy pozycje o okreslonym stanie logicznym - w naszym przypadku ,=" z kolumny Move/Set.

¥ | Properties

[~

Command: |

General |IF.-"ELIF| Pragram Control | Utilities |
M ovve/Set Logical Corveert
=1 & BIN

~ ()
MO < o
SETM ¥ B2w
Avrithrmet ¢ Calculate e
+ b e

MIN W

B WiZF
/ BMIN par
% SUM I

HEUM FaD

SWiAP

Rysunek 13. Dodawanie komendy do makra

Elmark Automatyka Sp. z o.0.
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Dalej w ustawieniach Propertis definiujemy zmienne:

Properties =X

1.0=2:00001(8]

Command: |F"I =P2 ﬂ
Data Type: | [B) Bit w
Par. P1: |10
Par P2 |2:00001

Rysunek 14. Wybér parametréow dla komendy makra

W polu Data Type wybieramy typ zmiennej jako (B) Bit. Do pola Par. P1 wpisujemy zmienng lokalng np. SU1.0 do
ktdrej bedzie zapisywany stan rejestru z urzadzenia. Parametr Par. P2 odpowiada za adres rejestru w urzgdzeniu.
Adres nalezy dobrad analogicznie do poprzedniego przyktadu (np. 00001 dla urzadzenia o adresie 2 i rejestrze
00001).

W edytorze makr pojawi sie linia:
U$1.0=2:00001(B)

b) Teraz pozostaje nam skonfigurowanie cykli w jakich bedzie uruchamiane makro. W drzewie projektu dwukrotnie
klikamy na nazwe projektu i wchodzimy w okno General. Zaznaczamy pozycje Time Macro #1 z interwatem
czasowym Time Interval np. 0.5 sekundy. W nowej zaktadce Time Macro #1 przypisujemy wczesniej zdefiniowane
makro do pola Macro name. W takiej konfiguracji makro bedzie uruchamiane cyklicznie co 0.5 sekundy.

c) Lampke Bit Lamp dodajemy analogicznie jak w punkcie 2.1.2 z tymze do pola Monitor Address wpisujemy adres
zmiennej lokalnej z pamieci Internal Memory czyli $U1.0 jak w powyzszym przyktadzie.

General | Label | Vishilty|

ID: [BLo000 Mote: |

1 Picture Shape  [] Extemal Label

State:
Eabr FG Color. ML)
NO_BDR Pattern: BG Color. [
Addess Tope: (B [ ]
Manitor Address: |$UI1.0
Rysunek 15. Blok Bit Lamp

Elmark Automatyka Sp. z o.0.
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General Setup E‘

General | Custom | Time Macro #1 |

Application Name; Im |

Model |WOP-20804 [Ethemet) v ]  BaterBackedmaM: [128KE |
Flash ROM: | Standard % |
Start Up b acro
Screen: | 1 v || Screen 1 w | [ Startup Macra
Delay Time: '_D_¢_| zecond(z] [] Display Countdown (] Main Macro
— ) []Event Macmo #1
Language: i Language 1 >
- B ) [] Event Macro #2 -
Login Required  Default UserLevel: |8 w2
[ltoginfieg slault User Levek 16 []Event Macro #3
|dle Proceszing [ ]Event Macio #4
[] Display Idle Screen Time Macro #1 ;. Time Interval ;. | 0.5 ol gecond
[ Time Macrno #2
[ Time Macro #3 :
Screen Saver Time: 'EU_£_| minutes [ Time Macro #4
Print
Buzzer Sounding Time: : 05 |» : zeconds Printer: ; [None] ~

[] Overlapped buttons can be activated in sequence by one tauch

Mate:

[. QK. ][ Cancel ][ Help ]

Rysunek 16. Konfiguracja podstawowych parametréw panelu

2.1.4 Zapis stanow logicznych na przyktadzie modutu ADAM-4055

W przypadku modutu ADAM-4055 do zapisu/odczytu stanu wyjs¢ cyfrowych DO0-DO7 wykorzystywane sg rejestry z
zakresu od 00017 do 00024.

(=111}

Do zapisu danych binarnych postuzy¢ moga dwie kontrolki: Bit Button oraz Toggle Switch c-=f=g.Wstawianie i
otwieranie okna konfiguracyjnego jest analogiczne do punktu 2.1.2

e e SO e "
i Off B o QFF 5
RN 5 El ﬂ ........... | g}

Rysunek 17. Widok kontrolek Bit Button i Toggle Switch

Elmark Automatyka Sp. z o.0.
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2.1.4.1 Obstuga kontrolki Bit Button

Umieszczamy przycisk Bit Button na polu ekranu i wchodzimy w jego ustawienia (klikamy dwukrotnie myszka).

ID: |BEO0O0 ] Mote: | |

[J Picture Shape  [] Extemal Label

VT4 [Sunken v

| EE{;‘F FG Color: @
NO_BDR Fattern: BG Colar:

Operation
@ 5et0M (O %etOFF (O SetON Pulse (O Set OFF Pulse
| O Momentary ON - Momentary OFF ) Irvert

Address Type: | Bit ~ | F —
— ; Address Input Keypad ﬁ|&|
Wite Address: | 200017 =] =
Limk: | Link 1 v
b oriitar Moritar Address identical o \Wiite Address
Maritor Address: | 0017 = e 2 v

BCH
[10M Macro LIEEIE)E)E]

| ELEE)E)E
(oK J[ Corcd J[ Hep ] [ ]

Rysunek 18. Konfiguracja parametréw kontrolki Bit Button
W polu Operation wybieramy sposdb dziatania przycisku:
Set ON, Set ON Pulse — ustawia bit Write Address na 1.
Set OFF, Set OFF pulse — ustawia bit Write Address na 0.

Momentary ON — ustawia bit Write Address na 1 przez czas trzymania przycisku, po
puszczeniu przycisku bit przyjmuje wartosc 0.

Momentary OFF — ustawia bit Write Address na 0 przez czas trzymania przycisku, po
puszczeniu przycisku bit przyjmuje wartos¢ 1.

Invert — ustawia bit Write Address na 1 gdy przycisk jest wytgczony (stan 0) i na odwrét.

W polu Write Address nalezy podaé adres do ktdrego bedzie przypisany stan bitowy przycisku. W przypadku
ADAM-4055 wartos¢ 2:00017 oznacza ze zostanie wysterowane wyjscie 0 o adresie 00017 ( urzadzenie posiada
adres 2).

Elmark Automatyka Sp. z o.0.
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2.1.4.2 Obstuga kontrolki Toogle Switch

Kontrolka Toggle Switch o umozliwia prace w systemie dwustanowym w ktérym ON odpowiada stanowi
wysokiemu ,,zatgczony” oraz OFF niskiemu , Wytaczony”. W ponizszym przyktadzie do kontrolki przypisany zostat
rejestr 00017 powigzany z wyjsciem cyfrowym DOO w module ADAM-4055.

Toggle Switch

“General | Label e — VISIbIhl:l,IDN Macrq._':__D-I.:.F“Macn_:;_'
ID: | T50000 | Maote: | |
[ Ficture Shape - [] External Label

| e i
l Esllodr.:a[ FG Color; @
| NO_BDR Pattern: BG Color:

[=IE

Monitor Address identical to Wiite Address

Maritar &ddress: 007 IR

Address Input Keypad E| g|

Ok Macra OFF Macro
Link: | Lirk 1 v

2 v

BB E)ED
DBDEEEY
_ OBBOEES
TS = ELECe

Rysunek 19. Konfiguracja parametréw kontrolki Toggle Switch

W przyktadzie aktywowano réwniez opcje ON i OFF Macro, pozwalajgce na wykonanie zaimplementowanych w
makrach operacji przy kazdej zmianie stanu przycisku. Zaznaczenie pola ON lub OFF Macro uaktywnia zaktadke o tej
samej nazwie, w ktorej nalezy doda¢ odpowiednie makro w polu Macro name. W naszym przyktadzie przycisk zostat
powigzany z wczesniej dodang lampka Bit Lamp ze zdefiniowanym adresem lokalnym $U1.0. | tak kolejno, w
przypadku zmiany stanu (ON na OFF lub odwrotnie) zmienia sie jednoczes$nie stan naszej lampki. W takiej sytuacji
nie ma juz dalszej potrzeby korzystania z makra czasowego poniewaz makro jest wywotywanie tylko w momentach
zmiany stanu, a nie cyklicznie co zadany w makrze interwat czasowy.

ON Macro - SU1.0 = 1(B)

OFF Macro - SU1.0 = 0(B)

Elmark Automatyka Sp. z o.0.
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| General || Label || Advanced || Visibilil}l| OM Macro | OFF Macro
b acra name: |Iamp on v| MHew... :

[ SUl.0=1(BE)

i Properties ]

Command: |F"| =p2

1y

Diata Type: |[B]Eit
Par P [$U1.0 (=&
Par. P2: |'| |[E|

|

Operation:

Assigns the value of P2 to
P1.

Parameters:

Type Description

|

[ ak ][ Cancel ” Help ]

Rysunek 20. Konfiguracja ON Macro

2.1.5 Odczyt wejs¢ analogowych na przyktadzie modutu ADAM-4017+

ADAM-4017+ to modut wejs¢ analogowych wyposazony w 8 niezaleznych kanatéw z wejsciami napieciowymi i
pradowymi o rozdzielczosci 16 bitow. Urzadzenie wyposazone zostato w interfejs RS-485 i wspotpracuje z
protokotem Modbus RTU. Dane przechowywane sg w rejestrach od 40001(kanat AlO) do 40008(kanat Al7).

2.1.5.1 Odczyt bezposredni rejestru

a) W celu odczytania wartosci rejestru bezposrednio z urzgdzenia mozna skorzystac z przyktadowej kontrolki
Numeric Display E

PSTIPRITRIY TITRITTITY o
o Qo050 o
e Heoeerenneens o

Rysunek 21. Widok kontrolki Numeric Display
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F et

Gieneral | Advanced | Visiiy

.y@

10: [ HL M ate:

] Transparent Backaround

Shape... ] Extemal Label
Border Color:
‘HH_BBH‘ BG Calar:

Data Type: E iE-Bit Unsigned Integer Vl-

: = - ] Address Input Keypad [ |
Monitor Address: | 40001 [=HE ]

T ink: | Link.1 b
Fant: |Font 1 b D bt |k
Alignrment Justification
Text Color: 5 =
@ O Left (%) Zeto Suppress 1 v

w |

Total Digits: |4 |2 (%) Certer D i
Fractional Digits: U l 3 5 Right Fé’ t:::::j Z:I:;S
i [Jle) e (e
| EODEEE
[ 0K, ] [ Cancel ] [ Help J D@

Rysunek 22. Konfiguracja parametréw kontrolki Numeric Display

Zaktadka General:
Shape - klikajac na ten przycisk mozna zdefiniowa¢ wyglad pola Numeric Display.

External Label - zaznaczenie pola pozwala na dodanie etykiety tekstowej przed polem Numeric Display. Parametry
etykiety definiuje sie w zaktadce External Label pojawiajgcej sie po zaznaczeniu tego pola.

Border Color i BG Color - opcje pozwalajg okresli¢ kolor ramki oraz pola Numeric Display.
Text Color - opcja pozwala wybraé kolor tekstu.

Total Digits - opcja pozwala ustawié liczbe wyswietlanych cyfr.

Fractional Digits — opcja pozwala ustawié wyswietlang liczbe cyfr po przecinku.

Alignment oraz Justification — opcje pozwalajg ustawi¢ sposdb wyswietlania wartosci w polu Numeric Display,
takie jak wyréwnanie tekstu lub niewyswietlanie nieznaczacych zer.

b) W zaktadce Advanced mozna ustawi¢ opcje dodatkowe, jak np. zmiana koloru czcionki lub tta po
przekroczeniu ustalonych pozioméw wartosci.

c) W zaktadce Visibility mozna ustawi¢ opcje dodatkowe, jak np. widocznos¢ pola w zaleznosci od poziomu
zalogowanego uzytkownika.

d) W zaktadce General w polu Data type i Display Type wybieramy 16-Bit Unsigned Integer.

e) W polu Monitor Address wpisujemy odpowiadajgcy kanatowi AlO rejestr 40001 przypisany do urzagdzenia ADAM-
4017+ o adresie 1.

Elmark Automatyka Sp. z o.0.
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2.1.5.2 Odczyt rejestru przez makro

a) W celu odczytu wartosci rejestru przez makro skorzystac nalezy z makra czasowego (sposéb tworzenia
i konfiguracji podany w podpunkcie 2.1.3).

b) W makrze wpisujemy odpowiednig linijke np.:
SU10=40001

W tym przypadku wartos¢ z rejestru 40017 z urzadzenia o adresie 1 jest zapisywana do zmiennej lokalnej o
adresie SU10. Typ zmiennej nalezy ustali¢ jako Unsigned Integer.

c) W polu Monitor Address kontrolki Numeric Display wpisa¢ nalezy adres zmiennej, ktéra przechowuje
odczytang wartosé, w tym przypadku SU10. Mozna réwniez skorzystaé z kontrolek innych typdw (np. Bar Graph

iE , Meter ’ i) postepowanie jest analogiczne do wyzej opisanych przypadkéw.

d) Odpowiednio skonfigurowac makra czasowe w drzewie projektu — punkt 2.1.3 c).

3. Elementy graficzne

3.1 Blok Bar Graph

Z paska narzedziowego dodajemy bloczek Bar Graph HE i dodajemy go na ekran.

e
O o
o8 0

Rysunek 23. Widok bloku Bar Graph

Klikamy dwukrotnie prawym klawiszem myszy i wchodzimy w ustawienia bloczku.
a) W zaktadce gtéwnej General wyrdzniamy pola:
Shape - pozwala na zmiane wygladu bloczki.

External label — pozwala na dodanie etykiety tekstowej w bloczku. W momencie aktywacji pojawia sie odpowiednia
zaktadka umozliwiajgca dalszg konfiguracje.

Border Color i BG Color — odpowiadajg za kolor ramki oraz pola Bar Graph.

Direction — okresla kierunek zmiany wypetnienia.

Elmark Automatyka Sp. z o.0.
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| General | Scale | F. Marker | B. Marker | Advanced | Visibilty|

\0: [BEonar | Nate: | |
= - - - [ Extemnal Latel
Border Calor:
BG Color
Direction

@ Upward ) Downward ) Leftward ¢ Rightward

Datatype: | 16-Bit Unsigned Integer (% !

Maritar Address: 40007 =@
] Dynamic Hang:_

Address Input Keypad |?|r5_<|
Min: [0 | M [esEs Link: | Link 1 -
(] Bipolar Bar
Bar Pattern |1 v|:| + | | E |

Bar FG Calor: E] Bar BG Color: [E
B EERE 6
AR RERE
[ []:4 ][ Cancel ][ Help ] D@

Rysunek 24. Konfiguracja i dodawanie rejestru do bloku Bar Graph

Data Typ — definiuje typ zmiennej.
Monitor Address — w tym polu nalezy wpisa¢ adres urzadzenia i rejestru.

Min, Max — okreslajg minimalng i maksymalng wartos$¢ stupka bargraphu. Zaznaczenie pola Dynamic Range
umozliwia zdefiniowanie tych wartos$¢ poprzez przypisang zmienna.

Bipolar Bar - pozwala na ustawienie skali zawierajacej wartosci ujemne i dodatnie, Middle point okresla srodek
skali.

Bar Pattern, Bar FG Color, Bar BG Color — pozwalajg zdefiniowaé wyglad stupka bargraphu.
b) Zaktadka Scale umozliwia zdefiniowanie parametréow skali wyswietlanej obok stupka.

c) Zaktadki F. Marker, B. Marker definiujg markery w postaci strzatek, ktére sa dodawane do przy osi stupka
bargraph. We wtasciwosciach mozna zdefiniowac¢ do 24 strzatek oraz okresli¢ ich ksztatt oraz kolor zmiany w
przypadku przekroczenia przypisanej wartosci.

d) W zaktadce Advanced mozna uaktywni¢ oraz zmieni¢ zakres wyswietlanych danych. Pole Percentagle Display
uaktywnia procentowy wskaznik wypetniania bloczku.

Elmark Automatyka Sp. z o.0.
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e) W zaktadce Visibility mozna ustali¢ takie parametry jak potozenie, uaktywni¢ widocznos$¢ w zaleznosci od stanu
przypisanego rejestru oraz okresli¢ dostep uzytkownikow.

W podobny sposdéb nalezy skonfigurowac bloczki typu Meter ﬂv

3.2 Powiazanie bloku wskaznika Meter z suwakiem typu Slider

Na ekranie dodajemy bloczek typu Meter “ﬁv , ktérego konfiguracja odbywa sie w podobny sposéb jak w bloku
Bar Graph w punkcie 3.1. W polu Monitor Address wstawiamy zmienng wewnetrzng Internal Memory SU100, ktéra
powigzana zostanie ze zmienng z bloku Slider. Poprzez pole Picture Shape do bloku przypisujemy obraz graficzny,
pobierany z dostepnej bazy programu lub z wiasnych zasobdw (aby dodaé ponizszy rysunek nalezy zaznaczy¢
Picture Shape, nacisng¢ przycisk Import from Liblary, wybra¢ Picture Liblary file jako Meters i zaznaczy¢é meter10).
Potozenie rysunku wzgledem zarysu mozna ustali¢ w grupie pél Swing Adjustment.

General | Range | Scale | Visibiity|

10 L ] Mote:
Picture Shape
!:‘meteﬁﬂ- | v@]

Ho_e0R
Ditection: (2 Clockwise

Data Type: | 16-Bit Unsigned Integer %
Monitar Address: =

[ Dynamic Fangs

Min.: U M. ‘ID
= Meedle Colar: @
4 .‘l, Swing Adjustrment
; Radus [11 3] aede [0 2]
: Center #; D 3_ Center - 1 3
'x..
., [ oK ][ Cancel ][ Help

Rysunek 25. Widok i konfiguracja bloku Meter

Nastepnie na ekranie wstawiamy blok Slider Switch i w polu Monitor Adres dodajemy zmienng wewnetrzng
SU100. Ustawiamy Direction jako Rightward oraz podajemy zakres zmiennej od 0 do 10. W zaktadce Scale
zaznaczamy pole Display. Po skompilowaniu i uruchomieniu wskaznik Meter bedzie liniowo reagowat na zmiany
potozenia suwaka Slider.

Elmark Automatyka Sp. z o.0.
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Slide Switch

General | Seale | Advanced | Yisibility

ID: [5winoL Mate: | ]
[ Esternal Label
Border Calor:
BG Color:
‘HO_BDR
Direction
Lo 1ol | O Upward O Downward & Leftward () Rightward

[rata Tupe: .1 E-Bit Unsigned Integer v_

Wwirite Address: $U1UU

[ Dynamic B ange

Mirimum: _-_U Marimum: 1 0
k.niob

Border Color: [E BG Color: @

[ (6] ][ Cancel H Help

Rysunek 26. Konfiguracja bloku Slider Switch

3.3 Powigzanie bloku graficznego Picture Dispaly z blokiem Bar Graph i suwakiem Slider

Na ekranie wstawiamy blok Picture Display ﬂ, slider Switch "* oraz Bar Graph iE . Klikamy dwukrotnie na blok
Picture Display i konfigurujemy:

State Type - typ zmiennych okreslajgcych widocznosé bloku.
Monitor Address - zmienna kontrolujgca widocznos¢ bloku (powigzana z polem State Type).

Picture - pole umozliwia wybdr elementow graficznych z biblioteki programu lub z wtasnych zasobdéw zdjec z
rozszerzeniem bmp, gif lub wfm. W naszym przyktadzie wybieramy element z rodziny Tanks o nazwie Storage
Facility 4.

Transparent - jest opcja pozwalajgca na wybranie koloru, ktdry bedzie traktowany jako przezroczysty — w naszym
przypadku wybieramy biaty.

Elmark Automatyka Sp. z o.0.
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Picture Display

General | Fioture | Visibility | Testing|

Motitar Address: i 5011

[=E

Total States:

10 I ~[000g | hote: i |
— [] Ghape [ Extermal Label
Shiape: e |0 |
4
State Tupe
) Bit 1 Walue () LSE ) Animation

SH | Picture Mame
1] Storage Facility 4

i)

| Border Spacing: |a vl

~

Attribute

Picture:

|Storage Facility  « |
Transparent

Tranzparent Color:

Fip/Motate: [0 %]

[ Tane

[ Fit ko Object
Position
O O @
o @® O
o O e

0k,

][ Canicel ][

Help

J [

][ Cancel ][

Help

Rysunek 27. Konfiguracja bloku Picture Display

Nastepnie w utworzonym bloku Bar Graph wybieramy Drection jako Upward i podajemy zmienng lokalng $U100,
odpowiadajgca za stan wypetnienia. Zakres ustalamy od 0 do 10. Tak skonfigurowany blok przesuwamy na blok
Picture Display i dostosowujemy jego wymiary. Jezeli chcemy przesungé ktérys z blokéw na wierzch nalezy klikngé
prawym klawiszem myszy na bloku i wybra¢ z menu kontekstowego opcje Bing to Top lub Bing to Forward.

Teraz pozostaje juz tylko dodaé blok Slider ze zmienng lokalng SU100 i uruchomié program.

I||I_|_|_I||I|

i)

Rysunek 28. Widok potaczonych blokéw Picture Display z Bar Graph
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4. Dodawanie Tagow

Innym sposobem adresacji urzagdzen sg wbudowane w programie znaczniki Tag. Sg one o tyle korzystne ze
zdefiniowany Link oraz adres urzgdzenia kojarzone sg bezposrednio z przypisang programowo zmienng. W dalszym
procesie tworzenia aplikacji zmienna ta moze by¢ wykorzystywana wielokrotnie bez koniecznos¢ kazdorazowego
definiowania adresu urzadzenia.

W pierwszym kroku w drzewie projektu klikamy prawym klawiszem myszy na znacznik Tags i otwieramy liste
dostepnych znacznikéw. Dwukrotnie klikamy na interesujgce nas potgczenie (u nas Link 1) i w polu Name
wprowadzamy nazwe zmiennej. W polu Data Type okreslamy typ zmiennej a w Address podajemy odpowiedni
adres urzadzenia.

i PM Designer - test - [Tags]

_v_ File Edit Wiew Screen Draw Object Project Panel Tools ‘Window Help.

0 e 2 B P L B s s Gl i~ L &5

Screen 1 (#1) Tags

3. i . i e Lnternal Memory Name Data Type Addr... Length Scan Rate Comment
3 E & Lirk 1 i | . I § I I I
g Internal Memory 1 ... | mia lormia
L Link 1 — | | . | |
o Ta 2 Nz
: % S Open 3 T
B 5ol Close =i ; )

:ug Command & Status

@ Clock

@ Passwords
- Screens
& Screen 1 (#1)
iy Blarms
; Recipes
. |E_!| Data Loggers
el é’ Operation Logging
= % Macros
[ lamp
[ lamp on
[ lamp off
B 4017

Rysunek 29. Widok tabeli Tagéw

W ponizszym przyktadzie dodajemy dwie zmienne potgczone z wejsciem i wyjsciem modutu ADAM-4055 o adresie
2. Zmienna ADAM-4055DI0 powigzana zostanie z wejsciem DIO o rejestrze 00001 a zmienna ADAM-4055D00 z
wyjsciem DOO o rejestrze 00017.
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Name Data Type Addr... Length = Scan Rate

ADAM-4055DI0) | Bit Normal
Address Input Keypad ? X Mormal

I el

Lirk:

w || I

W
[oJ{e]{4](s](s](es )
(e J(z) e () (Esc)
N0 E»

Rysunek 30. Definiowanie adresu zmiennej Tags

Comment

Receptury pozwalajg na przechowywanie danych w zarezerwowanym obszarze pamieci panelu operatorskiego.

Odczyt oraz zapis danych dokonywany jest ze wskazanych na etapie konfiguracji adreséw i moze byé rozszerzany o

dowolne urzadzenia podtgczone do WOPa np. sterowniki PLC lub moduty ADAM.

W drzewie projektu klikamy prawym klawiszem myszy na Recipes i dodajemy nowg recepture. Nastepnie
dwukrotni klikamy na powstatg zmienng i wchodzimy jej ustawienia General. W ponizszym przyktadzie do receptury
przypisano zmienng Tags A6017 powigzang z modutem wejs¢ analogowych ADAM-6017.

Elmark Automatyka Sp. z o.0.
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Rysunek 31. Potozenie Recptur w drzewie projektu
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Recipe Block

General | Data ltem
Narme: | 1D: |D_:i
Recipe Size: 5_1__:2 words Mumber Of Recipes: |;I_?|
temory Required: ’1—| words
‘wiite Recipe To PLC
Write Address: W\Aéﬂ_ﬂ :
[] Motification

Read Recipe From FLC Read &ddress ldentical To ‘Write Address
Read Addess: |“ 017 (I

[] Motification

Read/wiits Size: | (defaull] | words

Rewverse the order of the high word and low word of 32-bit data

Fecipe Memary
BitAddress Range: | $R0.0.0- $RO.0S |

‘Word Address Fange: |$R0.0- $A00 |

Current Recipe
Bit &ddress Fange: |$CRO0.0- $CRONDF

‘wiord Address Range: |$CRO0 - $CRO:O |
|

Current Recipe Mumber Register: |-$IEINEI

Meed space in flash ROM to save backup | Do not use battery backed Rak

[ 0K l[ Cancel ” Help

Rysunek 32. Zaktadka General w Recipe Block

W zaktadce General wyrdzniamy pola:

Name - nazwa recepty.

ID - identyfikator recepty.

Recipe size - wielkosc¢ recepty (0 - 1023).

Number of recipes - liczba recept (0 - 65535).

Memory Required - automatycznie przypisana pamiec do recepty.

Write Recipe To PLC - adres rejestru sterownika PLC do ktérego ma by¢ zapisana recepta.

Read Recipe From PLC - adres rejestru z ktérego ma by¢ odczytana receptura (bedzie taki sam co rejestr
zapisywany w przypadku zaznaczenia pola Read Address Identical To Write Address)

Read Address - adres rejestru sterownika PLC, z ktérego ma by¢ odczytana recepta.

Recipe Memory - obszar pamieci zarezerwowany dla receptury.

Current Recipe - obszar pamieci aktualnej receptury.

Need space In flash ROM to save backup — opcja ta umozliwia zapis danych z receptury do pamieci zewnetrznej
poprzez port USB
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Zapis receptury moze zostac zrealizowany w potgczeniu z blokiem funkcyjnym Function Button z wybrang
funkcja Save Recipe Data to Flash ROM lub Save Recipe Data to File (zapis do zdefiniowanego pliku csv lub txt w
pamieci zewnetrznej na USB np. pendrive).

Odczyt receptury odbywa sie przy pomocy bloku funkcyjnego z funkcjg Read Recipe from Controller (kazdorazowy
odczyt ze wszystkich receptur po kliknieciu przycisku).

W zaktadce Data Item pojawiajg sie kolejne przebiegi uzaleznione od wielkosci recepty Ricept Size.

Recipe Block

| General| Dataltem |

| .Addr. _. Name

CRO:0 | REDT Address: E__CHU:D |

Name: |REOT7

Unslg_ned Integ_er o

Display Type; | 16-Bit Unsigned Decimal v

Tatal Digits: |_5_

Fractional Digits: |':I
[ 5ealing
Gain:
Offset: :
[]Range Check

Fin.: ' |

Alt+lp: Move itemup  AleDown; Move item down

[ Ok H Cancel ” Help

Rysunek 33. Zakfadka Data Item w Recipe Block

W zaktadce Data Item wyrdzniamy pola:

Name - nazwa przebiegu.

Language - wybor jezyka.

Data Type - typ zmiennej.

Display Type - typ zmiennej wyswietlanej.

Total Digits - liczba wyswietlanych cyfr.

Fractional Digits - Liczba wyswietlanych cyfr po przecinku.

Scaling - skalowanie wedtug réwnania Y=aX+b gdzie Y to wartos¢ wyswietlana, X to warto$¢ odczytana, a to
wzmochienie, b to Offset.

Elmark Automatyka Sp. z o.0.
http://www.elmark.com.pl



-27 -

Function Button

General |Label Advanced | Yisibility

o [FBOO0E | Mate: |

[ Picture Shape

Eg{gﬁr FG Color; [E
ooz Fatter; BG Calar;

NO_EDR.
Operation: E-Save Fecipe Data Ta File J
File Extenzion: () CSY () THT
Recipe Block:
| Riicept17 (0) v

Default Filename:

;test.tut | [ Filename Selectable

[ 0k, H Cancel ][ Help

Rysunek 34. Wykorzystanie Bloku Function Button umozliwiajagcego zapis receptury do zdefiniowanego pliku.

6. Logowanie danych
6.1 Dodawanie i konfiguracja

Modut Data Logger umozliwia wprowadzanie danych do pamieci wewnetrznej panelu operatorskiego. Aby
skorzystac z tej funkcji w pierwszej kolejnosci w drzewie projektu wyszukujemy pole Data Logger. Klikajagc prawym

klawiszem myszy dodajemy modut do archiwizacji danych do projektu — wybieramy Add Data Logger. Nastepnie
dwukrotne klikajgc myszg wchodzimy do ustawiert modutu. W ponizszym przyktadzie do modutu przypisano
zmienng Tags A6017 powigzang z modutem wejs¢ analogowych ADAM-6017.
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Rysunek 35. Dodawanie modutu Data Loggera do projektu

M arne: I LoggersB017

| ID: |0

|

Latest Sampled Data

[ Usze battery backed Fisihd

Sample Size: |1 o | waords

Mumber of 5amples: |_SED-__$_|

Word Address: | $LO - $LO0

Sample Full Processing
Stop Sampling

Matify

Bit | =HE

Fulllimt (90 2%

External Contral

) Clear Buffer Trigger Bit: [Nane v
| TWAE07 =
Read Address: | | IF Enabling Bit:
Sampling Method
E | i
) Timied Interyal: j1 * | seconds Spvs s iufie
File Type: ) 08V &) .T=T (O LDF
) Triggered )
Operation Type; (&) Create. () Append or Create
() Clacked . | |
Time o Save: | Every hour on the hour w |
() Timed [sub-second) Filenama: |adamek.txt
73 Load From .LDF File Filenarne Suffix: !_WMMDD_hhmmss W |
[ ] 4 l [ Cancel ] ,_ Help

Rysunek 36. Ustawienia modutu Data Logger w zaktadce General
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W zaktadce General wyrdzniamy pola:

Name - nazwa modutu.

ID - identyfikator.

Use battery backed RAM - zapis danych do pamieci z podtrzymaniem bateryjnym.

Sample Size - wielkos¢ prébki (jedna probka ma 16 bitéw).

Number of Samples - ilos¢ prébek.

Logging Buffer Size - ilo$¢ pamieci potrzebnej dla danych archiwalnych (obliczana automatycznie).
Word Address - obszar pamieci przydzielany automatycznie.

Read address - adres pamieci z ktérego beda pobierane dane.

Sampling Method:

Timed - prébkowanie w okreslonych odstepach czasu (w sekundach od 0 do 65535).

Triggered - prébkowanie wyzwalane przez bit Trigger Bit zawarty w module Command & Status ]
Clocked - wyzwalanie przez zegar systemowy (w minutach od 1 do 60).

Timed - prébkowanie z okreslonym interwatem czasowym (w sekundach od 0.1 do 0.9s).

Sample Full Processing:

Stop Sampling - zatrzymanie prébkowania w przypadku przepetnienia bufora danych.

Notify - w przypadku przepetniana bufora zmienia sie stan w okreslonym bicie lub zmienne;j.

External Control:
Clear Buffet - czyszczenie bufora danych wyzwalane przez bit Trigger Bit zawarty w module Command & Status ™% .
Enable sampling - wyzwolenie prébkowania przez bit Enabling Bit zawarty w module Command & Status .

Save to file - zapisuje dane do wybranego pliku w zdefiniowanych cyklach czasowych.

Data Logger @

General | Data ltem

Addr. | Name .
Lo | Leo adtess 00|
| Name: |LE01T
Language: |Language 1 |

Diata Type: hE-BitUnsignedlnleger v |

Display Type: | 16-Bit Unsigred Decimal T~

Tatal Digits: :_5 c_,
Fractional Digits: :D 3
[ 5caling

Gain:

Dffset: [0 |

Al+Up: Move tem up  Alk+Down: Move item down

I Qg ][ Cancel I[ Help

Rysunek 37. Ustawienia modutu Data Logger w zakfadce Data Iltem

Elmark Automatyka Sp. z o.0.
http://www.elmark.com.pl



W zaktadce Data Item wyrdzniamy pola:

Name - nazwa przebiegu.

Language - wybor jezyka.
Data Type - typ zmienne;j.

Display Type - typ zmiennej wyswietlane;j.
Total Digits - liczba wyswietlanych cyfr.

-30-

Fractional Digits - Liczba wyswietlanych cyfr po przecinku.

Scaling - skalowanie wedtug réwnania Y=aX+b gdzie Y to wartos¢ wyswietlana, X to warto$¢ odczytana, a to

wzmochienie, b to Offset.

6.2 Tabele i wykresy wykorzystujgce dane typu Data Logger

Do obstugi modutu Data Logger mozna wykorzystac bloki Historic Data Table oraz Historic Trend Graph ‘@ .

6.2.1 Historic Data Table

Blok Historic Data Table pozwala na wyswietlanie danych w tabeli ze zdefiniowanego moduty Data Loggers z

okreslonym interwatem czasowym. W pierwszej kolejnosci wstawiamy blok do naszej aplikacji i wchodzimy w
ustawienia poprzez dwukrotne klikniecie myszg. W polu Assiociated Data Loggers wybieramy odpowiedni modut
Data Loggers. Po uruchomieniu na ekranie uzyskamy cykliczny odczyt z wejscia analogowego AlO z modutu ADAM-

6017, przy pomocy protokotu Modnus TCP i sieci Ethernet.

L 31412109

o 31412109

D 311209

©3112m9
I

Historic Data Table

General | Data ltem || Wisitility

ID: [HDDOOOD. | pote: ||
'
Barder Color:
BG Color:
ND_BDR

Aszzociated Data Logger: VLUggelsBm 70
Data Sowrce: () Data Logger () File
Title

Language: |Language 1 #|

e

Font: i.ant_l
Colar: @
Date: |Date
Tirne: _T_i_"jl_?_

Background Color. [

Giridd
Horizontal
Wertical

Color: [E

Fs

Line Spacing: 2 e

Itemn S pacing 2 |

=P

Data
[ Display Oldest Data First
Font: fl."nnt_l vE]

Dretault Color: E

[ Set Default Color To Al D ata ltems ]

Time/Date Display
Datz: DDMMAY v
[] Time: _HH:MM Ll

Color | [N 4

[[] Display Relative Time

-

[ ak, ][ Cancel I[ Help

Rysunek 38. Ustawienia bloku Historic Data Table
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6.2.2 Historic Trend Graph

Blok Historic Trend Graph pozwala na wyswietlanie danych w postaci przebiegu ze zdefiniowanego moduty Data

Loggers. W pierwszej kolejnosci wstawiamy blok @ do naszej aplikacji i wchodzimy w ustawienia poprzez
dwukrotne klikniecie myszg. W polu Assiociated Data Loggers wybieramy odpowiedni modut Data Loggers. W
zaktadkach Curve i Axis mozemy zdefiniowac zakres odczytu danych oraz wyglad przebiegu. Po uruchomieniu na
ekranie uzyskamy cykliczny odczyt z wejscia analogowego AlO z modutu ADAM-6017 przy wykorzystaniu protokotu
Modnus TCP i sieci Ethernet.

Historic Trend Graph @
Generdl | Curve | dais ! Wisibility
ip: (100000 | ate: | 1
Barder Caolar: @
BG Calor: [ la
NEI_B"DH: Graph BG Colar:
Azzociated Data Logger: _.LoggersBm ()| el
Data Source: (3) Datalogger () File
Mumber of Curves: 1 V
[ Cursar
P i o
18,8 T
7.8 : 3
e b IRl ERbl bbbl ehbltehbl bbby - ] Dynamic Range
o B.B T T T ::
o 15| IR SUSORY-JO N - IOR- R ]
2.5 : S
1R . [ Suppart Zoom [ Display Relative Time
8.8 T L T [ :
BA: B0 BE: B8 B6: B8 BF: 66 AA: 61
.E:::::::::::::::::::::::.‘::‘:::::::::::::::::::::::ZUZE [ 2 ]I Cenend ][ o

Rysunek 39. Ustawienia bloku Historic Trend Graph

6.2.3 Zapis danych typu Data Logger do pliku tekstowego

Aby zapisac¢ dane typu Data Logger nalezy skorzystac z bloku funkcyjnego Function Button i wybrac funkcje
Save Logged Data To File. W ustawieniach nalezy okresli¢ odpowiedni Data Logger, typ pliku tekstowego oraz
podac jego nazwe. Dane beda zapisywane do pliku w pamieci zewnetrznej (np. Pendrive) przy kazdorazowym
aktywowaniu przycisku Function Button.
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Function Button r?

General | Label | Advanced | Visibiliy |

ID: | FBO000 | Note |

' [] Picture Shape

VETA: | Sunken w
Gt P Cobr ML)
Pattern: BG Color

Operation: | Save Logged Data To File » |

File Extension: (yC5% (3 T=T

[ata Logger:
| Loggers&017 (0] v|
Diefault Filetnane:
|Iogged.txl | [] Filename Selectable
e STTTSSTIYSOITISIIIOS o
3 Save Datg| Loggeers 3 [ ok ][ cemcel ][ Hep |

Rysunek 40. Blok funkcyjny umozliwiajgcy zapis danych z modutu Data Logger do pliku tekstowego

7. Uruchamianie i testowanie

7.1 Kompilacja i wgrywanie projektu do sterownika

L]
Procesu kompilacji mozna dokona¢ z poziomu paska skrétow naciskajac guzik Compile @ lub z poziomu menu
projektu wchodzac w Panel->Compile. W przypadku wystapienia btedéw w czasie kompilacji odpowiednie
adnotacje pojawig sie w polu Build List. Po prawidtowym skompilowaniu nalezy wgra¢ projekt do sterownika

naciskajac guzik Download _@_ lub wybra¢ z menu projektu Panel->Download. Tutaj w ustawieniach Link Settings
wybieramy port COM, w przypadku transmisji po porcie szeregowym, lub port Ethernet podajgc adres IP panelu
operatorskiego.

tm PM Designer - C:\aaa\test.pm2

IJ File Edit Wew Screen Draw Object  Projeck Panel  Tools  Window  Help

7 A o o | | O s 50 20 Caga -t

Rysunek 41. Zaktadka Toolbar
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Download Data to Panel

[iata Source

(%) Current Panel Applicatior:
() Panel Funtime Package (PRP) File

Dowrload Feep Previous D ata
Fiuntime Data and System Programs [JUser Data ($N)
Alarm Hist
] Configuration Data e ey
] Recipe Data
[ I5ampled Data

Link Settings

() COM (%) Ethernet
P Address: | 1921682181 - WOP-2035 w

(%) Direct Mods ) Safe Mode

Status

Ready to transfer

Rysunek 42. Download projektu

7.2 Testowanie i symulacja

Srodowisko WebOP Designer udostepnia réwniez bardzo wygodne funkcje symulacyjne, ktdre mogg by¢ uzyte
przed zatadowaniem projektu do paneli z serii WOP-2000. Wyrdzniamy tu dwa tryby symulacyjne Online i Offline.

Aby wejs¢ w tryb symulacyjny Offline nalezy uaktywni¢ przycisk [@ lub wybrac z menu programu Tool->Run
Offline Symulation. W tym trybie symulacja bedzie odbywata sie bez komunikacji ze zdefiniowanymi potgczeniami
typu Link. W przypadku wyboru symulacji Online (nalezy wybra¢ z menu Tool->Run Online Symulation) mozliwe
jest réwniez przetestowanie potgczen z urzgdzeniami zewnetrznymi - petna symulacja pracy tak jak na panelu
operatorskim.
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E3 PanelSim

=8 test_AP_1 Gieneral ‘me ]
& Link 1 Open...

Panel: |te st_AF_1

Model: [WOP-2070Y (Ethermet) Run

Yersion: |1.2.85

Simulati .
imulation Exit

o Off-line " On-line

Rysunek 43. Symulacja w trybie Offline

Rysunek 44. Widok aplikacji w trybie symulacyjnym
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8. Poziomy dostepu do aplikacji panelu

WebOP Designer definiuje 9 ( 0-8) poziomdéw dostepu uzytkownikéw, zréznicowanych pod wzgledem przypisanych
uprawnien takich jak dostep do blokdw czy ekrandw. Do kazdego z poziomodw przypisywane jest unikatowe hasto o
réznym rozmiarze (poziom O nie ma zdefiniowanego hasta i ma najmniejsze mozliwosci kontroli uprawnien). Aby
zmieni¢ domyslnie zdefiniowane hasto nalezy wejs¢ w menu programu Panel->Passwords. Zaznaczenie pola
Automatic login for operation requiring a higher user level spowoduje ze uaktywnienie bloku o wyzszym poziomie
dostepu automatyczne uruchomi okno autoryzacji Password Entry.

User Level Password Comment
o

22
333
4444
55555
EEEGES
TRITTIT
58330803

W o o~ O M e L3 R

| Uze developer pazsword

=

Automatic: login for operations requiing a higher uzer level

'7 8 9 Login Trigger Bit; MHone b

Logaout Trigger Bit: | Mane A

ESG 0 Ent Login Timeout: 60 2| seconds

Rysunek 45. Hasta przypisane do poszczegdlnych poziomdw uzytkownika oraz pole Password Entry

Ustawienia oraz aktywacje pozioméw dokonuje sie z poziomu menu projektu Panel->General Setup. Zaznaczajac
pole Default User Level ustalamy domysinie poziom projektu. W przypadku zaznaczenia pola Login Required przy
starcie aplikacji wymagana bedzie autoryzacja poprzez podanie przypisanego danemu poziomowi hasta.
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General Setup @

'.Generall?“ kil

Application Mame; |

Model | WOP-2070 (Ethemet)

[ Login Required

ldle Processing

[ Dizplay Idle Screen

: 5 7
Screen Saver Time: |20 2| minutes

Buzzer Sounding Time: | 05 v: seconds

hote:

Default User Level: |8 (% %

Battery Backed FiAM: | 125KB v |

Flash ROM: | Standard |

Start Lp Macro
Screer; |1 + || 5creen 1 ~ L] Startup Macro
Dy Time: E__ﬁ_ second(s] [ Display Countdown Al

= [l Event Macro #1
Lariguage: | Language 1 |

[]Event Macro #2 -

[ Event Macro #3:

[]Event Macio 44 -

Time Macro #1 & Time Interval : DE :
[] Time Macro #2 :

[ Time Macro #3

[] Time Macro #4 :

Prirt

zecond

Prnter | ione).

[[] Ovedapped buttons can be activated in sequence by one tauch

[

[ Ok H Cancel H

Help

Rysunek 46. Konfiguracja poziomu uzytkownika w projekcie

Jezeli chcemy zréznicowac uprawnienia danym uzytkownikom nalezy odpowiednio wczesniej skonfigurowac
poszczegolne bloki w ich ustawieniach w zaktadce Advanced (o ile jest mozliwa) oraz Visibility. Aby zmieni¢ prawa
dostepu do danego bloku wchodzimy w ustawienia Advanced i zaznaczamy opcje Enable by User Level, a w polu
Lowest Available User Level podajemy poziom dostepu do bloku. W przypadku, gdy zalogowany uzytkownik ma
nizsze prawa niz zdefiniowany blok, po jego uaktywnianiu konieczne bedzie podanie ponownie hasta o wyzszym
priorytecie. W kazdej chwili mozna zmieni¢ poziom przy pomocy bloku funkcyjnego z funkcjg Log In.

W kazdym bloku mozliwe jest ustalenie widocznosci w zaleznosci od poziomu uzytkownika. Konfiguracja odbywa
sie w ustawieniach bloku w zaktadce Visibility. Poprzez zaznaczenie pola Controlled by User Level i wybranie liczby
w polu Lowest Available User Level ustalamy najnizszy poziom zezwalajmy na widoczno$¢ bloku.
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Toggle Switch [X] ] Toegte switch

1 General LabeI-J Advaniced |Visibilit_l,l General | Label Advanced' Viﬂbi“‘.‘# |
Touch Operation Contral [ Invisible
[ Enabled by Bit Shaw Dizabled Sign

[] Contralled by Bit

Enabled by User Level Contralled by User Level

| Lowest Enabling User Level: |4_:I Lowest Wigible User Lewvel i2 Vi

Mirirmum Hold Time: |rD v_‘ zecond(s] bi .
—_— imenzion

[[] Operator Confirmation Left: |52 v] Widthe 100 5

= o
Top: (88 2 Height: (50 & |

[] Operation Logging

[ oK ][ Catcel H Help ] [ (i) 4 H Cancel ” Help ]

Rysunek 47. Konfiguracja dostepu w bloku Toggle Switch

Oiff

&)

Rysunek 48. Widok zablokowanego bloku

9. Languages

Jedng z podstawowych funkcji WebOP Designer jest mozliwos¢ definiowania réznych jezykéw w ramach jednego
projektu. Jest to o tyle wygodne, ze pozwala na szybkie przettumaczenie wszystkich stow wystepujacych w danej
aplikacji, przy pomocy jednego przycisku funkcyjnego. | tak w jednym projekcie mozna utworzy¢ do 10 réznych
jezykow z przypisang do niego unikalng bazg stow.

Po utworzeniu projektu domyslnie przypisany zostaje tylko jezyk angielski. Aby dodac kolejne jezyki nalezy w
drzewie projektu wybrac Languages, podac ilos¢ jezykéw w polu Number of languages i zdefiniowaé je w polu
Character Set. Aby ustawi¢ style danego jezyka nalezy wejs¢ w Font Templates w drzewie projektu.
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File: gcht Wigw Screen  Draw  Object

@ Picture Database

(&, Sound Database
"y Text Datahase
@) Glabal Tags 1

£} Global Macros (
2

: @] Tags

5

l_

ﬂ Alarms

- Zp Macros

Qraw

Tools

- Project

Panel

Win_dow tl,alp.

(N umber of languages: | 2 by i | ]

Language Mame

Character Set

[Engizh

| | Process Default Language ~

Falish

g Inkernal Memary

- Link 1

Sound Table

Setup

[ General Setup

mi Command & Status
@ Clock

i @ Passwords

El Screens

[ Sereen 1 (#1)

i Recipes
Data Loggers
= Operation Logging

][ Export... ]

[ Import....

[ Ok ] [ Cancel

Rysunek 49. Konfiguracja dostepnych jezykéw w projekcie.

Object Eru]ect F!gnal

Tonls

window  Help

| &  test
@ clobal

Font Templates

=
=

Font Templates

(Language: i%u: )

By Ficture Database
(E, Sound Database
T Text Database
@ Global Tags
Eb Global Macros
=8 ap_t
=] % Links
g Inkernal Memary
i G Link 1
@ Tags
Sound Table
= Setup
[ General Setup
- "ﬂi Cornmand & Status
i @3 Clock
i @ Passwords
=~ @1 Screens
" [ Screend (#1)
-4 Blarms

% Recipes

Data Loggers
#-EP Macros

Opetation Logging

Buid List

Template List:
Eont Hribute;
= L
Font_3 Times Mew Human 14 Fegular
Font_d4 Times Mew Roman; 16; Regular
Font_5 Times Mew Roman; 18; Regular
Font_& Times Mew Roman; 20; Regular
Font_7 Times Mew Roman; 22; Regular
Font_2 Times Mew Roman; 24; Regular
Font 9 Times Mew Roman; 26; Fegular
Font_10 Times Mew Roman; 28; Regular
Font_11 Times Mew Roman; 32; Regular
Fant_12 Times Mew Roman; 36; Regular
Font_13 Times Mew Roman; 48; Regular
Font_14 Times Mew Roman; 64; Regular
Font_15 Times Mew Roman; 72; Regular
Font_16 Times Mew Roman; 72; Regular
Font_17 Times Mew Roman; 72; Regular
Font_18 Times Mew Roman; 72; Regular
Font_19 Times Mew Faoman; 72; Regular
Font_20 Times Mew Roman; 72; Regular
< | =

Curent Template

Name: IFonU |

Windows Font; Fant Style: Size:
| Times New Roman | ‘F!egular E |
| e
man [ Regular ET ~
0 Trebuchet M3 | Italic 10 =
0 Tunga | Bald i =
B Ura Seiif 5F | Bold Italic | I12
(} Yerdana — 114
| T Vet SF :'_ 15~
Effects
[ Undetline [ Stikeout
Sample
BaBha0s

Rysunek 50. Przypisanie stylu do danego jezyka.
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Ttumaczenie stéw odbywa sie z poziomy Text Database umieszczonym w drzewie projektu. W ustawieniach klikamy
Export Panel Application Text i wprowadzamy kolejne ttumaczenia stéw wystepujacych w naszym projekcie. Po
przettumaczeniu klikamy Import Panel Application Text co spowoduje aktualizacje jezykowe.

Project Manager
= E tesk
=@ Global
. Languages
Font Templates
% Picture Database
(Eﬁ] Sound Database

Ty Text Databape—r BB ® | | Screen
Bl clobal Tags ||| 2AL LT —

EP Global Macros String I English Palish b

Project Manager Text Database | ax 2

ERE L AD0001 OFf Langz
=8 Links A00002 on Langz
g Internal Memory A00003 oi Langz

7 Link 1 ANO004 on Langz

By Tags A00005
Sound Table ANNOTE oo
5 % et Pl Export Panel Application Text
¢ A0000E
= General Setup A0000%
:n-!- Command & Stakus AOOO10 From/Application: | v |
iﬁ} Clock,
A00011
@ Passwards A00012 To/Table: |Table & v|
= B Screens AOOO13
Screen 1 (#1) A00014 [ ]
Alarms A00015
j Recipes ADD016 ( J [ ]
B DataLoggers A00017 Expart Cancel
(i Operation Logging A00015
=D Macros TEEE}E

Rysunek 51. Ttumaczenie stdw wystepujgcych w projekcie na jezyk Polski

Praject Manager Text Database | ax |

Table & v Bs By

String ID English Polish -
A00004 Off Whacz

ADDO03 an Whytacz

A0000Z OFf whacz

A0DDO1 on Wtacz

AZ0000 Endglish Angielski

£19999 Palish Palski

419995
[SCECEE Import Panel Application Text
A19995
419995
210094 FromTable: T:
419993
10097 To/Application: | AP_L v |
A19991
A19990 Reference Language: |English v|
419939
A19935 Selection:
419957
A19956 Import Language
A18985 Palish
419954
419983
419952
A19951
A19930
419979
419975
419977
A19976
£19975 < S
419974
nga7z | | ]

A1nnTa

£ I( Import )l I Cancel ]

3uild List

Rysunek 52. Import ttumaczen do blokéw
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W naszym przykfadzie skorzystamy juz z wczesniej dodanych blokéw Bit Lamp Q i Toggle Switch on@. Klikamy
dwukrotnie na blok Bit Lamp i wchodzimy w zaktadke Label. Tam mozemy wprowadzi¢ odpowiedni tekst
pojawiajacy sie na bloku w zaleznosci stanu. W zaleznosci od wybranego w polu Language jezyka mozemy
wprowadzi¢ odpowiednie ttumaczenia oraz styl jezyka (my zrobilismy to juz wczesniej z poziomu Text Database).

Podobnie postepujemy w przypadku bloku Toggle Switch. Nastepnie dodajemy dwa bloki funkcyjne iw polu
Operation wybieramy Change language. W jednym ustawiamy zdefiniowany jezyk Language jako Polish a w drugim
English. Po skompilowaniu i uruchomieniu w naszej aplikacji beda zmieniaty sie ttumaczenia w zaleznosci od
wybranej wersji jezykowej przyciskow funkcyjnych.

| General | Label | Visibiity|

Language; Er'ugli:z:h V: Border Spacing: U_C

[ Use the text of the first languaae far all other landuages
DFF Text | ON Test | OFF Picture | ON Ficture| )
[of

l |

Copy fram Mote Copy to OM State
Font: :ant_l R ;[:]
Calar: @] Blirk: :_ND |

Tranzparent

-~

Char. Spacing: 'U : Line Spacina: 'U >

Pasition

e e O
Shape BG Colar; o ® O
Q

= Copy Attributes to
O State Pm@alskl

Polski

Wz

[ akK. ][ Cancel J[ Help ]

Rysunek 53. Konfiguracja jezykowa w bloku Bit Lamp
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